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Muetoilu?
Tuotteen kehittamista
kayttajan ja tilaajan tarpeet
huomioiden.

tai toiminnan kehittamista
asiakasymmarrys ja asiakas
suunnittelun keskiossa.

Uhteiskehittiminen?

Yhdessa tehtavaa suunnittelua, missa
usein mukana erilaisia ihmisia.
Pyrkimys hyvan vuorovaikutuksen ja
osallistavan toiminnan avulla luoda uusia
ratkaisuja kasiteltavaan asiaan.
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TyOpajan tavoite ja vaiheet . ®

.+ Millaista muotoilijan ajattelutyc’j on?

e ® .
. \ .\)
N A ' PaIveIumuot0|Iun erltylspurteet _ e ® W e
. '_‘ 40 7 \‘ AT ee - 8 ' . q '1_' . .. e | ] ': )) v ® 0‘. q_’ P ’
,‘.’: A b .“9 Tutustumlnen muotoilijoiden toihin ' - ’
™ 3%

°
LN
@ ..

b

§° ge ="
Q -
¥ " pJ
Ry = gt

.‘ A ;.‘\‘. ' ' .iO

Ylfelskehlt a

—~T ¢

o

U«eﬂjsasmntur\tuat !
?

‘ Ideointimenetelmé

" Suunnitelman kuvaaminen
' wv.

; Kuvausten esittely

@ k.



i







DESIGN ARKISTO
Millctisto on toilii | ttelutui?

Ajattelua - pohtivaa ja kysyvaa

Oivaltavaa - kykya kasitella monimutkaisia
asioita arvioimalla ja luokittelemalla kerattya
tai saatavilla olevaa tietoa.

Kyseenalaistavaa - pohtii asioita erilaisista
nakokulmista. Ei ole yhta totuutta vai onko?

Tutkivaa toimintaa - Ongelman ratkomista
Laajennetaan ymmarrysta ja etsitaan oikeaa
kysymysta tai oikeaa ratkaistavaa haastetta.
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Millctisto on toilii | ttelutui?

Etsivaa - etsii parempaa ratkaisua ajattelun ja
visualisoimisen avulla.

Prosessoivaa - valilla palattava takaisin pain
suunnittelussa oikean idean loytamiseksi.

Kokeilevaa - tekee ajattelua nakyvaksi erilaisilla
tavoilla esim. luonnokset, piirrokset, kuvitukset,
3D-mallinnus, protomallit, pienoismallit. ..
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Ideoivaa ja leikkisaa

Edellytyksia luovan toiminnan onnistumiselle:
* Rento ja leikkisa olo

» Tuntee olonsa turvalliseksi ja arvostetuksi
 Uskallus iimaista avoimesti ideoitaan toisille

» Mahdollistaa uudenlaista ajattelua ja uusien
ideoiden ja innovaatioiden synnyn.




Mité toilutui i itteliialto? DESIGN ARKISTO

Kykya katsoa asioita eteenpain.

Kykya uskaltaa olla epamukavuusalueella ns. "eléumysalue’.
Uskallus olla epavarma tai hammentynyt.

Kyky kuvitella, miten haaste ratkaistaan.
Kyky luovan ajattelun ja rationaalisen ajattelun vuorotteluun.

Kykya tehda konkreettinen suunnitelma asian ratkaisemiseksi.
Kykya esittaa suunnitelma visuallisessa muodossa.
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Uhteis-
ot

Vuorovaikutteinen
vhdessa
kehittaminen

Halu ymmartaa Asioita
mita toinen tarkastellaan aina
ihminen tuntee asiakkaan
ja kokee. nakokulmasta.

Asiakasymmarrys
ohjaa palvelun,
tuotteen tai
yrityksen
toiminnan
kehittamista.

Erilaisilla
menetelmilla ja
visualisoinnilla

tuodaan
hahmotettavaan

muotoon
suunnitteluun
liittyvia tekijoita tai
ideoidaan ratkaisuja.
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Nopeilla kokeiluilla
saadaan kerattya
asiakaspalautetta
suunnitelmien ja

ratkaisujen
kehittamiseksi.

Erilaiset ihmiset
tuovat erilaista
osaamista ja erilaisia
nakokulmia
paremman ratkaisun
kehittamiseksi.



Tutustuumi
Muotoilijan saappaissa

-naytlelyyn
(1 +D0 + 7

Piirustusalusta A4 paperi Lyijykyna
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Tiimi suunnittelee toiminnallisen pisteen
koulun tiloihin tai koulun pihalle

oppilaiden hyvinvointia ja yhteishenkea edistavan
teemaviikon tapahtumaan.



Huuinweintijo yhleishenks

Millaisia asioita halutaan edistaa pisteissa?



idurdiioiders wikenukael

Mitka asiat
auttavat minua
voimaan hyvin?

O

O

Kysymysten kasittely mahdollisuuksien mukaan koko ryhmana.
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Millaisessa ryhmassa
minulla on hyva
olla?
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Asiountuntijeiden nikemykasel

Mitka asiat auttavat minua
voimaan hyvin?

Millaisessa ryhmassa minulla
on hyva olla?

RIITTAVASTI LEPOA JA TAUKOJA
RIITTAVASTI LIIKKUMISTA JA ULKOILUA
RIITTAVASTI RAVINTOA

MINULLA ON HYVA OLLA

MINULLA ON TURVALLINEN OLO
MINULLA ON YSTAVA TAI YSTAVIA

YSTAVALLISESSA
« MISSA AUTETAAN TOISIAMME

* MISSA HYVAKSYTAAN TOISEMME

« MISSA ARVOSTETAAN TOISIAMME
MISSA MEILLA ON YHTEINEN TAVOITE

MINULLA ON KIVAA TEKEMISTA
TAIl KIVA HARRASTUS

Lisaa pohdittavaa: Mita koulussa voisi tehda kunkin kohdan edistamiseksi? Millainen olisi unelmatilanne koulussa?



Millo
voist ello
UNELMATILANNE
keuludsa?

1. SAAN UUSIA KAVEREITA

Kasittelee teemaa:
* Minulla on ystéva tai ystévid.
* Minulla on hyva olla. 000 O

2. YSTAVALLINEN ILMAPIIRI

Kasittelee teemaa:

* Meilld on ystdvdillinen ilmapiiri.
* Autamme toisiamme.

* Minulla on hyva olla.

* Meillé on yhteinen tavoite.

i)

*

3. OPPIMINEN ON MUKAVAA

Kasittelee teemaa:

* Meillé on hyvd ilmapiiri ja asenne opiskeluun. °
* Oppiminen on innostavaa ja hyodyllista. g

* Meilld on yhteinen tavoite.
*  Minulla on hyvii olla.

227
- C
4. RIITTAVASTI LEPOA @
Kasittelee teemaa:
* Lepoa ja taukoja on riittévdsti.
* Minulla on hyvd olla.

Lisaa pohdittavaa: Mihin voin itse
ensisijaisesti vaikuttaa koulussa?

5. LIIKKUMINEN ON KIVAA

AR
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Kasittelee teemaa:
» Liikkuminen (sisdlld tai ulkona) tai ulkoilu
e  Minulla on kivaa tekemistd tai kiva harrastus.

o

Wl

6. ERILLAISUUS ON VOIMAVARA

Kasittelee teemaa:

*  Hyvdksymme toisemme.

* Arvostamme toisiamme.

* Tunnen oloni turvalliseksi.
*  Minulla on hyvii olla.

7. KAIKKI TUNTEET OVAT SALLITTUJA

Kasittelee teemaa:

Autamme toisiamme.
Hyvdksymme toisemme.
Tunnen oloni turvalliseksi.
Minulla on hyva olla.

)

8. HYVA RUOKA, PAREMPI MIELI

Kasittelee teemaa:
* Ravintoa on riittdvdsti ja se on terveellista.
*  Minulla on hyva olla ja rauha syéda.




Millo
voist ello
UNELMATILANNE
keuludsa?

1. SAAN UUSIA KAVEREITA

2. YSTAVALLINEN ILMAPIIRI
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5. LIIKKUMINEN ON KIVAA

Kasittelee teemaa: Kasittelee teemaa:
* Minulla on ystévd tai ystdvid. * Liikkuminen (sisdlld tai ulkona) tai ulkoilu
* Minulla on hyva olla. © 00O o Minullaon kivaa tekemistd tai kiva harrastus.
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6. ERILLAISUUS ON VOIMAVARA

Kasittelee teemaa: Kasittelee teemaa:

* Meilld on ystdvdillinen ilmapiiri. *  Hyvdksymme toisemme. @/—\ Y
o s * Autamme toisiamme. ? * Arvostamme toisiamme. C )
Mita meidan koulussa * Minulla on hyvd olla. *  Tunnen oloni turvalliseksi. N
tu IIS ’ erityis e Stl * Meillé on yhteinen tavoite. *  Minulla on hyva olla.

kehittaa?

3. OPPIMINEN ON MUKAVAA

Kasittelee teemaa:

4. RIITTAVASTI LEPOA

Meillé on hyvd ilmapiiri ja asenne opiskeluun.
Oppiminen on innostavaa ja hyddyllistd.

Meilléd on yhteinen tavoite. @

7. KAIKKI TUNTEET OVAT SALLITTUJA

Kasittelee teemaa:

Autamme toisiamme.
Hyvdksymme toisemme.
Tunnen oloni turvalliseksi.
Minulla on hyva olla.

Minulla on hyvi olla. 2Z>
OO )
8. HYVA RUOKA, PAREMPI MIELI

Kasittelee teemaa:

Kasittelee teemaa:
* Lepoa ja taukoja on riittdvdsti. * Ravintoa on riittévdsti ja se on terveellistd.
* Minulla on hyvd olla. «  Minulla on hyvé olla ja rauha syédd. O
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Valitaan eniten aania saaneet kohdat tiimien aiheeksi.
Tiimit suunnittelevat pisteita, joissa on tarkoitus
edistaa naita unelmatiloja.

Tiimi suunnittelee toiminnallisen pisteen
koulun tiloihin tai koulun pihalle

oppilaiden hyvinvointia ja yhteishenkea edistavan
teemaviikon tapahtumaan.
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IDEOIKAA YHDESSA:

1. Millainen tekeminen sopisi aiheeseen JA mita pisteessa voisi tehda?
Millainen toiminta auttaisi unelmatilaan paasemista?

TOIMINTAKORTIT o). Apuna voi kéyttéé toimintakortteja ja kirjoittakaa erilaiset ideat ylés

paperille.
\ / 3. Mika idea sopisi parhaiten aiheeseen?
VALITKAA YHDESSA YKSI IDEA.

Esimerkki: Pisteessa:

, 3 Toimintakortti:
Aihe: Hyvg rLfOIfa, Askartelu Askarrellaan paperista
parempi mieli terveellisid ruoka-annoksia
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KIRJOITTAKAA TIIMIN AIHE YMPYRAAN JA LIIMAA SE KESKELLE
PAPERIA. Jata reunat liimaamatta, ympyran alle tulee teralehtia.

KIRJOITTAKAA VALITTU IDEA 1. TERALEHDELLE eli se mit3 pisteessa
tehdaan.

IDEOIKAA NUMEROIDEN MUKAISESTI SEURAAVILLE TERALEHDILLE:

©EE

2. Kenelle piste on tarkoitettu? Esim. yksin, parin kanssa, useampi
kaveri kerrallaan

3. Missa kohdassa koulua piste sijaitsee?
4. Milta pisteessa nayttaa?
5. Millainen tunnelma pisteessa on?

6. Millainen olo pisteessa kavijadlle halutaan saada aikaan?

7. Mita muuta pisteessa voisi olla?

8. Miten yllattaa positiivisesti kdvija tai mita erityista piste antaisi
kavijalle?

LIIMATKAA YMPYRAN ALLE TERALEHDET, niin ettd ne ovat
luettavissa. Liimaa vain karjesta, ala kokonaan, silla teralehtia tulee

Tdesintimenetelmdv: ‘€estuskukka muummelmou lisaa.
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1 . TARKASTELLAAN JO KIRJOITETTUJA TERALEHTIA.
Q . MITEN TERALEHDEN IDEA TOTEUTETAAN?

@IDEOIKAA NUMEROIDEN MUKAISESTI SEURAAVILLE TERALEHDILLE:

Mita pisteessa tehdaan->
1. Mitd vdlineita tarvitaan?

2. Millaisia opasteita piste tarvitsee kayttdjilleen vai onko siella
henkil6 opastamassa?

3. Millaisia asioita pitaa ottaa huomioon pisteen sijainnissa?
4. Millaisia rakenteita tai yksityiskohtia pisteessa olisi?

5. Miten saadaan aikaan haluttu tunnelma?

6. Miten saadaan kavijalle haluttu olo aikaan?

7. Mitd muuta tulisi ottaa huomioon?

8. Mita yllatysta varten tulisi olla tai mita asia vaatii?

@ Tarkastelkaa terdlehtia ja kirjoittaa terdlehdille lisaa ideoita
pisteen toteuttamisesta. Lopuksi liimatkaa paikoilleen.







KASVA ISOKSI Qe

| ‘ A
Tiimi LUO Iootuskukan |de0|den pohjalta
R R |

KUVAU KSEN|P|ISTEESTA TIIMILLE ANNETUN
TOTE U‘TUSTAVAN MUKAAN

~ Miten |deaa Vvoisi tuoda esun'-’
Pohtikaa tdté kysymystd yhdessd ja jatkaa suunnitelman

KEKSIKAA pisteelle
viela KUVAAVA NIMI
ja LIITTAKAA SE

KUVAUKSEEN.

PERRBL




Tiinu
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O Miké oli tiimin aine?
O Millainen piste syntyi jo mitév siellis tehdiiun?
O Mité oli kivauay jou mikés tunbui vatikeatto?

0 Miten timin yhteistyd sujui?

O 1 2 5 6 7 8 9 10
TOSI TOSI
HELPPOA

VAIKEAA
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