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Tervetuloa muotoilutehtdvien pariin!

Kasissdsi on opas Designarkiston muotoilutehtavien kayttoon. Tassa oppaassa kerrotaan, mita muotoilukasvatusaineistoon kuuluu ja kuinka aineistoja ja
tehtavanantoja kaytetaan.

Materiaalin tarkoitus on tutustuttaa lapset ja nuoret muotoilun maailmaan. Tehtavat ovat kohdennettu peruskoulun oppilaille, mutta soveltuvat myos toisen
asteen opiskelijoille ja aineistoa voidaan hyddyntaa muotoiluopiskelijoiden perehdytyksessa. Tehtavat on laadittu erityisesti kuvataiteen sisaltoja ajatellen,
mutta niita voidaan kayttaa myos esimerkiksi kasityon ja ymparistoopin tunneilla. Materiaali koostuu luennosta seka erilaisista tehtavanannoista ja niiden
kuvaesityksista. Tehtavanannot soveltuvat niin yksilo- kuin pienryhmatyoskentelyyn. Yhden tehtavan suorittamiseen menee arviolta 8 oppituntia, mutta
tehtavat voidaan tehda myos osittain, valiten halutut osiot mukaan suoritukseen.

Mikali muotoilu ei ole ryhmallesi ennalta tuttu aihe, suosittelemme alkuun Mita muotoilu on? -luentoa, jossa tutustutaan muotoilualaan ja
suunnitteluprosessiin. Tehtavanannot antavat omakohtaisen kokemuksen suunnitteluprojektista. Kuvaesitykset koostuvat arkiston dokumenteista, joiden
avulla opitaan my6s suomalaisen muotoilun historiasta. Oppimateriaalin liitteina olevat suunnittelupohjat on tarkoitettu oppilaiden tyon tueksi ja niita
voidaan kayttaa jokaisessa tehtavassa.

Tehtavanannot [0ytyvat kuvaesityksien ja suunnittelupohjien kanssa Designarkiston verkkosivuilta. Materiaali on kaikkien vapaasti kaytettavissa ja
ladattavissa.

Innostavia hetkia muotoilukasvatuksen parissal!



Sanasto

Tehtavissa esiintyy sanoja ja kasitteitd, joita muotoilijat kayttavat tyossaan. Samoja kasitteita esiintyy myods taman pdivan koulu- ja tydelamassa. Osaan
sanaston sanoista on kaytetty lahdekirjallisuutta ja lista lahteista 16ytyy taman ohjeen lopusta.

Benchmarking (suom. vertailukehittdminen)
Benchmarking on tutkimusta, havainnointia, vertailua, arviointia ja kiinnostusta muiden toiminnasta. Siina tutustutaan alan parhaimpiin tuotteisiin ja palveluihin.
Niita tutkimalla ja arvioimalla voidaan oppia parhaita tapoja ratkaista kasilla oleva muotoiluongelma. (Tuulaniemi)

Brief (to brief = perehdyttdd, antaa perustiedot)
Briefissa, eli toimeksiannossa madritelldan suunnittelutyon tavoitteet ja se antaa suuntaa, mité suunnitteluty6lta vaaditaan. Brief ei kuitenkaan maarittele tark-
kaan, mika lopputuloksen tulisi olla. Briefin tekee asiakas, eli toimeksiantaja. (Tuulaniemi) Brief tunnetaan myds aloituspalaverina, jossa yleensa annetaan perus-
tiedot muotoiluongelmasta. Tassa voidaan kertoa esimerkiksi asiakkaan yrityksen tietoja seka millaisia tuotteita heilld on ennestaan ollut.

Design driverit eli suunnitteluohjurit
Design driverit ovat maarittelyja, jotka ohjaavat suunnittelua. Design driverien avulla suunnitteluprosessin keskioon saadaan asiakkaiden tarpeet, tavoitteet ja
motivaatio. Ne saadaan yleensa tutkimustuloksista ja ne ovatkin kiteytyksia siitd, mita tuotteen tulisi tarjota ja mihin tarpeeseen se vastaa. Ne auttavat suunnitte-
lijaa kehittamaan selkeita ja vahvoja konsepteja. (Tuulaniemi)

Hahmomalli
Hahmomalli on ulkondkomalli tuotteesta ja se kertoo, milta tuote tulisi ndyttamaan. Hahmomallin ei tarvitse olla toimiva (toisin kuin prototyyppi, joka on jo tes-
tausvalmis tuote tai sen osa).

Ideointi
Ideoinnissa luodaan muotoiluongelmaan erilaisia uusia ratkaisuja.
Mikali vapaa ideointi ei jostain syysta lahde kayntiin, muotoilijoiden apuna on erilaisia ideointimenetelmia. Menetelmia on useita ja osa on luotu ryhmatydskente-
lya varten.

Iteroiva suunnitteluprosessi
Iteroivassa suunnitteluprosessissa muotoiluongelman ratkaisuja ideoidaan, testataan ja arvioidaan toistuvasti, kunnes saavutetaan haluttu lopputulos.



Konsepti
Konsepti on likimdardinen kuvaus tuotteen toimintaperiaatteesta ja ulkonddsta. Se on pidemmalle viety luonnos, jonka yksityiskohdat eivat ole vield taysin val-
miit. Konseptit ovat yleensa jalostuneet ideoista ja varhaisemmista luonnoksista, joista kehittelemalla saadaan viimeistellyt konseptit. (Kettunen)

Kuvaskenaariot
Kuvaskenaario on kuvitteellinen kertomus suunniteltavan tuotteen kayttdon, henkiloihin ja ymparistoon liittyvista tapahtumista. Se on kuvallisesti kerrottu ker-
tomus, joka voidaan toteuttaa esimerkiksi sarjakuvana, valokuvina tai kuvakollaasina. Kuvaskenaario esittda tuotteen tai palvelun kaytosta kertovan tarinan, jolla
voidaan havainnollistaa, mika on tuotteen tai palvelun tehtava ja miten kayttaja kayttaa tuotetta tai palvelua. (Kettunen)

Mindmap eli kasitekartta
Mindmap on graafinen esitys tutkittavasta aiheesta, johon keradtaan ideoita, kasitteitd ja sisaltoja ja hahmotetaan, jdsennetaan ja esitetadn aihekokonaisuuksia.
Ideana on, etta jokainen kirjoitettu asia liittyy asiakokonaisuuteen. Muotoilussa kasitekarttaa voidaan kayttaa hahmottaessa suunniteltavaa kohdetta kokonaisuu-
tena, esimerkiksi pohtimalla mita asioita siihen liittyy. Visuaalinen kasitekartta on helpompi hahmottaa ja omaksua, kuin pelkka tekstikuvaus. (Tuulaniemi)

Moodboard eli tunnelmataulu
Moodboard on visuaalinen esitys, jolla havainnollisestaan suunniteltavasta tuotteesta tai palvelusta erilaisia elementteja, kuten vareja, muotoja ja materiaaleja.
Moodboard nimensa mukaisesti kuvaa tunnetta tai tunnelmaa, joka tuoteideasta valittyy.

Prototyyppi
Prototyyppi tarkoittaa viimeisteltya mallia, joka muistuttaa toimivaa tuotetta ja joka soveltuu testaukseen, mutta siina ei valttamatta kayteta samoja materiaaleja
kuin lopullisessa tuotteessa. (Kettunen).

Prototyyppeja on monen tasoisia. Ne voidaan laatia kokonaisesta tuotteesta tai niilla voidaan testata jotain tuotteen osaa. Varsinkin tuotesuunnittelussa uusien
konseptien prototypointi riittavan varhaisessa vaiheessa on tarkeaa ja alkuvaiheessa prototyypit voivat olla yksinkertaisia ja nopeasti tehtyja. Prototyypit ovat
usein tarkeita valineitd tuotesuunnitteluprojekteissa, kun asiakkaalle esitetdan suunnittelun valivaiheita. (Kuutti)

Suunnitteluprosessi
Suunnitteluprosessi on se kokonaisuus, jossa luodaan uusia tuotteita. Yleensa se muodostuu toimeksiannosta (briefistd), ideoinnista, arvioinnista seka konseptin
esittelysta ja markkinoille saattamisesta. Suunnitteluprosessit ovat yleensa pitkia, vuosia kestavia kokonaisuuksia.

Toimeksianto
Katso Brief. Toimeksiannossa asiakas antaa muotoiluongelman ratkaistavaksi.






Johdantoluento — Mitd muotoilu on¢

Materiaalin kaytto kannattaa aloittaa johdantoluennolla, mikali muotoilu ja suunnitteluprosessi eivat ole tuttua ennestaan oppilaille. Johdanto on
perehdyttava ja nopea katsaus muotoilun kenttdadn Suomessa. Sen tarkoituksena on havainnollistaa kuvallisin esimerkein muotoilijan tydon monipuolisuutta
ja muotoilualan laajuutta. Siind tutustutaan muotoilun eri osa-alueisiin, muotoilijan tyovalineisiin ja tyollistymiseen Suomessa. Samalla tutustutaan
suunnitteluprosessiin, joka tulee toistumaan tehtavanannoissa.

Mita muotoilu on?

Tunti aloitetaan kysymykselld Mitd muotoilu on? Joskus oppilaat mieltdvat muotoilun erilaisten muovailumateriaalien kaytoksi, eivatka osaa yhdistaa
tuotesuunnittelua muotoiluksi. Mikali sana muotoilu ei avaudu oppilaille, heiltd voidaan kysya Mitd on design? Millaisia ajatuksia heraa sanoista “muotoilu” ja
“design”? Ovatko ne toistensa synonyymeja vai tarkoittavatko ne eri asioita? Millaisia mielikuvia sanat herattavat?

Mitd on muotoilu?
MitG on designe

Mita muotoilijat tekevat?

Muotoilijat muotoilevat (eli suunnittelevat) tuotteita ja palveluita. Kaikki ihmisen rakentama on jonkun suunnittelemaa. Jokainen tuote, palvelu ja tila ovat
jonkun suunnittelema, oli suunnittelijana sitten muotoilija, insindori, keksija tai tuotteen/palvelun tarjoaja. Muotoilijoiden tulee huomioida suunnittelussa
niin asiakas (kuka myy tuotetta/palvelua) kuin kayttaja (kuka kayttaa tuotetta/palvelua) ja luoda taméan pohjalta mahdollisimman tarkoituksenmukainen
tuote. Suunnitteluprosessissa yhdistyvat niin taloudelliset, tekniset kuin toiminnalliset tekijat.
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Muotoilualat

Perinteisia taideteollisuuden aloja ovat keramiikka- ja tekstiilisuunnittelu, joissa lahtokohtana on usein
materiaalilahtdisyys ja suunnittelijan oma taiteellinen nakemys. Myo6s kalustesuunnittelu kuuluu
perinteisiin muotoilualoihin. Uudet materiaalit ja tekniikat tuovat uusia innovaatioita periteisiin
aloihin. Teollisessa muotoilussa muotoilijat suunnittelevat tuotteita teollisesti valmistettaviksi
useimmiten monialaisissa tiimeissa. Tilasuunnittelussa nimensa mukaisesti suunnitellaan tiloja.
Graafisessa  suunnittelussa  suunnitellaan visuaalisia ulkoasuja esimerkiksi julkaisuihin ja
verkkosivuihin. Vaatesuunnittelu on erilaisten vaatemallistojen suunnittelua. Palvelumuotoilussa
suunnitellaan palveluita kayttdjan nakokulmasta, huomio kiinnitetaan palvelun kayttajan
kokemukseen. Taideteollinen muotoilu kasitetdaan usein kasityomuotoiluna ja tuotteita ei valmisteta
teollisesti sarjavalmisteisena vaan valmistettavat tuotteet voivat olla uniikkeja (yksittdiskappaleita)
tai piensarjoissa valmistettuja (muutaman kappaleen tuotanto). Ympdristo- ja kaupunkisuunnittelussa
suunnitellaan  erilaisia  tiloja  ja = ymparistoja.  Muotoilijoita  tyoskentelee = myos
kayttoliittymdsuunnittelun parissa, jossa erilaisiin tuotteisiin (useimmiten laitteisiin tai sovelluksiin)
suunnitellaan kayttajaystavallisia kayttoliittymia.

Keskustelua voi heratelld miettimalla myos muotoilun tavoitteita. Muotoilulla voi olla useita
padamaaria, ovat ne sitten maailman pelastaminen tai liikevoiton kasvattaminen.

Missa muotoilijat tyoskentelevat?

Muotoilijat voivat tyoskennelld isompaa tuotekehitystiimia tai yksin. Muotoilijat tyollistyvat yrityksiin
esimerkiksi in-house muotoilijoiksi, perustavat oman yrityksen joko yksin tai yhdessa muiden
suunnittelijoiden kanssa seka toimivat freelancerina.

Alueellisesti eniten muotoilijoiden tydpaikkoja on Eteld-Suomessa, etenkin paakaupunkiseudulla.
Kilpailu tyopaikoista on kovaa, sillda muotoilijoita koulutetaan enemman kuin tyémarkkinat voivat
tyollistaa.

Muotoilijoiden asiakkaina ovat yleensa erikokoiset yritykset seka julkinen sektori. Suunnittelijoilla voi
olla my6s oman yrityksensa kautta myyntia yksityishenkildille esimerkiksi verkkokaupan valityksella.

Keramiikkamuotoilu
Teollinen muotoilu
Tilasuunnittelu
Kalustesuunnittelu
Graafinen suunnittelu
Vaate- ja tekstillisuunnittelu
Palvelumuotoilu
YmpAaristo- ja
kaupunkisuunnittelu
Kayttoliittymdasuunnittelu

-




Suunnitteluprosessi

Tassa aineistossa esitellaan erittdin pelkistetty suunnitteluprosessi, joka kaynnistyy toimeksiannosta, jonka asiakas antaa muotoilijalle. Toimeksiantoa
kutsutaan usein myos briefiksi, jossa asiakas maarittelee, mita han haluaa muotoilijan tekevan. Tassa vaiheessa muotoilija perehtyy toimeksiantajaan seka
toimeksiannon aiheeseen, jos han ei ole tutustunut aihealueeseen aikaisemmin.

Muotoilija Iahtee ideoimaan ratkaisuja muotoiluongelmaan. Ideointi tapahtuu usein toistavana, iteratiivisena prosessina. Siind ideoita tuotetaan ja niita
testataan ja arvioidaan, minka jalkeen parhainta ideaa jatkojalostetaan edelleen uusilla ideoilla, jota jalleen testataan ja arvioidaan. Lopulta parhaimmasta
tai parhaimmista ideoista koostetaan kokonaisvaltainen suunnitelma, jota kutsutaan konseptiksi. Se on luonnos tai prototyyppi, jota voidaan testata ja
arvioida kuin oikeaa tuotetta. Konsepteja voi olla useita, joita arvioiden valitaan parhain konsepti, joka voidaan saattaa tuotantoon saakka. Useimmiten
muotoiluprosessi ei suinkaan lopu tuotteen markkinoille saattamisen jalkeen, vaan suunnitteluprosessit voivat kestaa vuosia esimerkiksi tuotekehityksen

parissa.

Pelkistetysti suunnitteluprosessi voidaan esittaa seuraavalla tavalla:

Toimeksianto/Brief

Muotoilija ideoi

Asiakas antaa ratkaisuja, joilla voisi
toimeksiannon, jossa ratkaista asiakkaansa
kertoo, mita haluaa suunnitteluongelman
muotoilijan . Joskus ideoita
suunnittelevan. luodaan paljon ja

samasta ideasta
useita versioita.

Muotoilija koostaa
ideoista
kokonaisvaltaisen
suunnitelman, eli
konseptin. Konsepti
voi tulla yhdesta tai

useammasta ideasta.

Suunniteltu
konsepti/tuote
esitellaan.




Muotoilijoiden tyovalineita

Muotoilijoilla on kaytettavissaan useita tyovalineita, joilla ideointia ja suunnittelua voidaan vauhdittaa. Tassa on esitetty muutamia, joita voidaan kayttaa
tehtavanannoissa suunnittelun tukena. Esityksessa on suuntaa-antavia esimerkkikuvia naista tyovalineista.

Kayttdjdatutkimus on muotoilijoille tyokalu, jonka avulla he saavat tietoa kayttajista. Tutkimuksessa voidaan kayttaa esimerkiksi havainnointia, jossa kayttdjia
tarkkaillaan tuotteen kayton aikana ja kirjataan huomioita siita, miten tuote toimii ja kuinka kayttajat suhtautuvat tuotteeseen. Tutkimusta voidaan tehda
my®s esimerkiksi kyselyn avulla. Kayttdjatutkimusta voidaan visualisoida esimerkiksi kuvakollaasin avulla.

Suunnitteluohjurit eli design driverit ovat suunnittelua ohjaavia maarittelyja, jotka tulevat usein toimeksiantajalta. Ne ovat maaritelmia, millainen tuotteen
tulisi olla ja mihin tarpeeseen sen tulisi vastata. Ne auttavat suunnittelijaa pysymaan ideoinnissaan tietylla polulla (esimerkiksi tuotteen suunnitteluohjurina
voi olla, ettd tuote tulee suunnitella tietylle kohderyhmalle (esim. vanhuksille) ja tuotteen kaytto tulee oppia helposti ja nopeasti).

Miellekartta eli mindmap on useimmille tuttu tyovaline jo koulusta. Siina tutkittavasta aiheesta luodaan visuaalinen esitys, jossa aiheeseen liittyvia asioita
kirjoitetaan tai piirretaan kartaksi. Miellekartta auttaa hahmottamaan kokonaisuuksia paremmin.

Tunnelmataulu eli moodboard on kuvakollaasin omainen yhdistelma erilaisia kuvia, joilla haetaan tuotteelta kaivattujen ominaisuuksien tunnelmaa.
Tunnelmalla tarkoitetaan esimerkiksi mielikuvia ja vareja ja tarkoituksena on hahmottaa, mita tuotteelta kaivataan. Kuvien ei tarvitse liittya suunniteltavan
tuotteen aihealueeseen (esimerkiksi moodboard voi koostua kuvista, joissa on iloisia ihmisid, nopea gepardi ja punaisia tomaatteja). Tunnelmataulussa
voidaan kayttaa kuvien lisaksi myos erilaisia materiaalinaytteita.

Kuvaskenaariot ovat kuvitteellisia, visuaalisia kertomuksia tuotteen kayttoon liittyvista tilanteista. Ne voidaan piirtaa esimerkiksi sarjakuvien muotoon.
Kuvaskenaarioissa olennaista on kertoa, miten tuotetta kaytetaan ja millainen vaikutus silla on kayttdjaan ja ymparistoon. Skenaarioita voidaan tehda myos
kirjallisesti.

r \
Kayttgajatutkimus

Design drivers
Mindmap
Moodboard
Kuvaskenaariot
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Tehtavanannot

Aineiston tehtavat koostuvat kuvaesityksista, joihin tehtavanannot sisaltyvat. Kuvaesityksiin on koottu arkistoaineistoja, jotka liittyvat tehtavassa olevan
suunnittelukohteen (eli tuotteen) aihepiiriin. Kuvaesityksissa olevat dokumentit toimivat lahteina ja inspiraationa suunnittelutehtavassa.

Tehtavanantojen suunnitteluprosessia ei ole pakko toteuttaa kokonaisuudessaan vaan niista voi valita halutut osiot toteutukseen, varsinkin mikali aikaa on

niukasti. Opettajat voivat luoda my&s omia tehtavanantoja kuvaesitysten, suunnittelupohjien ja verkkonayttelyiden pohjalta.
Seuraavilla sivuilla on tehtavaesimerkkeja, jotka l6ytyvat verkkosivuiltamme.

Jokaisen tehtavanannon runko kulkee suunnitteluprosessin vaiheiden mukaisesti:

» madritelldaan design drivers (suunnitteluohjurit) ja kayttaja )
e tutustutaan kuvaesityksen aineistoon
e tyovalineita: kayttaja-pohja, moodboard/kuvakollaasi, mindmap, benchmarking
* vapaa ideointi h
e ideointimenetelmat
e tyovalineita: kolme konseptia-pohja )
e valitaan ideoista paras jatkokehitykseen ja perustellaan valinta )
* konseptista laaditaan viimeistelty kuva seka halutessa hahmomallli/prototyyppi
* tyovalineita: hahmomalli/prototyyppi, kuvaskenaario
* esitelldan tuotekonsepti tai koko suunnitteluprosessi
* tyovalineita: koonti paperiarkille, portfolio, blogi, esitelma, nayttely

J
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Makeisen suunnittelu

Tehtavananto: Suunnittele makeinen ja sille pakkaus. Suunnittelussa voidaan hyodyntaa kaikkia liitteita.

Brief

Ideointi

Konsepti

Esittely

Ensin on maariteltava brief. Tarvittaessa makeinen voidaan maaritella tarkasti (esim. suklaakonvehti, kova makeinen). Onko makeisella
kohderyhma? Opettaja ja oppilaat voivat maarittaa kohderyhman, eli millaisille kayttajille tuotetta suunnitellaan.

Ensin tutustutaan makeisten maailmaan esimerkiksi tutustumalla kuvaesityksen aineistoon. Koska makeiset ovat useimmille lapsille tuttuja,
voivat oppilaat piirtaa ulkomuistista erilaisia makeisia. Oppilaat voivat myods koota kuvakollaasin keraamalla erilaisten makeisten kuvia
lehdista tai Internetista ja tulostaa ne. Kuvakollaasi voidaan toteuttaa myds sahkdisesti. Miettikaa myos makeisen pakkausta. Miksi makeiset
pakataan ja mita erilaisia materiaaleja niissa kaytetaan? Milta pakkaukset nayttavat ja mita niissa tulisi kertoa tuotteesta? Makeisen ja sen
pakkauksen ominaisuuksia voidaan listata paperille tai niista voidaan luoda mindmap.

Seuraavaksi ideoidaan, milta suunniteltavan makeisen ja sen pakkauksen tulisi nayttaa. Makeisista ja pakkauksista piirretaan luonnoksia.
oppilaat voivat myos tehda “pika-hahmomalleja” esim. muovailuvahasta. Tehdaan vahintaan kolme erilaista tuoteideaa. Samalla voi ideoida
makeisen pakkausta.

Konsepti voidaan koostaa yhdesta tai useammasta ideasta yhdistellen, muokaten ja lisaten ideaan tarvittavia ominaisuuksia. Konsepti on
kokonaisvaltainen suunnitelma muotoiluongelman ratkaisemiseksi: siina esitelldaan, millainen tuote on. Luoduista ideoista siis joko valitaan
paras vaihtoehto tai ideasta kehitetaan viimeistelty ja harkittu kokonaisuus yhdistamalla siihen muiden ideoiden ominaisuuksia tai luomalla
uusia. Jos makeisille maariteltiin kohderyhma, voidaan miettida mika ideoista vastaisi parhaiten kohderyhman tarpeita. Muista perustelut
valinnalle.

Konsepti voidaan esitelld erilaisilla tavoilla, kuten viimeistellyilld piirroksilla tai hahmomallilla. Makeisen hahmomalli voidaan toteuttaa
esimerkiksi muovailuvahasta ja pakkauksen pahvista. Konseptin esittelyd voidaan tdydentaa esimerkiksi kuvaskenaariolla makeisen
kayttotilanteesta ja laatimalla mainos tuotteelle.
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Laukun suunnittelu

Tehtavananto: Suunnittele laukku tai reppu tietylle kayttajalle. Suunnittelun tukena voidaan kayttaa kaikkia liitteita.

Brief

Ideointi

Konsepti

Esittely

Tehtavana on suunnitella laukku tai reppu joka suunnitellaan kayttajalle ja tiettyyn tilanteeseen. Valitkaa kohderyhma. Apuna kohderyhman
tarkentamisessa voidaan kayttaa kayttaja- tai kohderyhma-liitetta. Maaritelkaa design driverit, eli tuotteelta vaadittavat ominaisuudet
(esimerkiksi siihen tulee mahtua paljon koulukirjoja, se soveltuu hyvin kauppareissulle tai sita kaytetaan vain juhlissa).

Tehtava kaynnistyy miettimalld, millainen tuotteen kayttaja on. Suunnittelupohjan avulla oppilaat voivat kuvittaa kayttdjan seka kuvailla
sanallisesti, millainen kayttaja on.

Benchmarking on olemassa olevien vastaavien tuotteiden kartoittamista ja tutkimista, jossa esimerkiksi jo markkinoilla olevia tuotteita
tarkastellaan ja arvioidaan. Ndin saadaan tietoa siitd, mita on jo tehty ja millaisia ominaisuuksia niissa on. Kuvia erilaisista laukuista voidaan
kerata esim. kuvakollaasiin.

Kayttajatutkimusta voidaan myos kokeilla. Oppilaat voivat testata itse erilaisten laukkujen kayttoa tai havainnoida, kun joku muu kayttaa
tuotetta. Tarkeda on hahmottaa tuotteen kayttotilanne ja asettua kayttdjan asemaan. Oppilaat voivat pohtia, millaisia ajatuksia ja tunteita
laukut herattavat kayttajassaan ja millaisiin tilanteisiin kayttaja valitsee laukkunsa. Mitka asiat vaikuttavat valintaan?

Ideointi kannattaa toteuttaa piirtamalla vapaasti erilaisia reppuja ja laukkuja. Myos ideointimenetelmia voidaan hyodyntaa suunnittelussa.

Konsepti valitaan tai koostetaan luoduista ideoista ja arvioidaan, kuinka hyvin ne vastaavat alussa annettuihin design drivereihin. Ideoita
yhdistelemallad ja muokkaamalla voidaan luoda tarvittaessa uusia ominaisuuksia laukkuihin. Parhaasta konseptista piirretaan siisti luonnos, ja
tuotteesta voidaan valmistaa hahmomalli esimerkiksi paperista, pahvista tai kankaasta. Hahmomallia voidaan myds testata ja havainnoida.

Esittelyssa kannattaa kiinnittaa huomiota erityisesti kayttajaan liittyvien asioiden esilletuomiseen (perustellaan, miksi tuote sopii kayttdjalle).
Esitys voidaan toteuttaa monella eri tavalla. Esitys voidaan tehda nayttelyna, jossa esitellaan jokaisen oppilaan/ryhman suunnitteluprosessi.
Kaytannossa ndyttely voidaan koostaa esimerkiksi suurelle paperiarkille, johon sommitellaan kayttajapersoona seka ideat, joista muotoutui
konsepti. Hahmomallit voidaan liittda paperisten esitysten yhteyteen tai ne voidaan valokuvata ja tulostaa paperisiin esityksiin. Esittely
voidaan toteuttaa myo0s siten, etta suunnitteluprosessista laaditaan mainos. Oppilaat voivat myds esitella tuotteensa koko luokalle tai
pienryhmissa.
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Astian suunnittelu

Tehtavananto: Suunnittele nesteen sailytykseen soveltuva astia. Suunnittelukohteeksi voi valita esimerkiksi mukin, juomalasin, lautasen tai maljakon.

Brief

Ideointi

Konsepti

Esittely

Tehtavana on suunnitella astia. Suunnittelussa huomioidaan ensisijaisesti tuotteen ulkonakoon liittyvat asiat (koko, muoto, kuviointi, vari).
Halutessa voidaan suunnitella kohderyhma. Oppilaat voivat pohtia, kuinka tuote "viestii" kayttotarkoituksestaan eli mista kayttaja tietaa,
kuinka astiaa kaytetaan?

Aluksi tutustutaan erilaisiin suunnittelukohteen astioihin. Benchmarkingin avulla eli "kilpailijoiden" tuotteisiin tutustumisella saadaan kattava
kasitys erilaisista markkinoilla olevista tuotteista. Tama voidaan toteuttaa tekemalla kuvakollaasi, johon kerataan kuvia piirtamalla ja
valokuvaten tuotteita omista havainnoista (koulussa tai kotona) tai poimien kuvia lehdista tai Internetista. Kollaasi voidaan toteuttaa myos
tietokoneella.

Erilaisia muotoja ideoidaan piirtamalla. Ideoinnissa voidaan valmistaa myos "pika-hahmomalleja" esimerkiksi muovailuvahasta. Ideoinnin
tukena voidaan kayttaa kolme konseptia -liitetta.

Konsepti koostetaan yhdesta tai useammasta ideasta. Valmistettavasta ideasta piirretaan kuva (mittasuhde 1:1), jossa ilmenee astian
ominaisuudet (koko, kuviointi, varitys). Mittapiirustusta voidaan hyodyntaa valmistaessa prototyyppi savesta tai vastaavasta muovattavasta
materiaalista. Astialle voidaan suunnitella myos pakkaukset myyntiin seka kuljetukseen.

Konsepti voidaan esittda suunnitelmien ja hahmomallin/prototyypin avulla. Oppilaiden konsepteista voidaan laatia nayttely, jossa kannattaa
esitella koko suunnitteluprosessi benchmarkingista ensimmaisiin ideoihin ja sita kautta konseptista hahmomalliin/prototyyppiin saakka.
Tehtavaa voi laajentaa esimerkiksi laatimalla astialle pakkaus seka mainos.

15



Nt = ,’Ina]] -)’)tw:vnh’/'tl,-/k
6 = A‘/&mu}a //fo-

Bitaing Sl ©

/J N/ Talla kuvalla voidaan esitelld, miten kuviointi
s e Ka kX . : " :
suunnitellaan lasiesineen pintaan. Kuvassa on
Arkkitehti Karl Lindhalin suunnittelemat
lasiesineiden piirustukset. Piirustus on arkistosta

A. Ahlstrom, Karhulan tehtaat, 1920—30-luku.




Suunnittelupohjat

Suunnittelupohjat (kayttaja, kohderyhma, kolme konseptia ja skenaario) on tarkoitettu oppilaiden tuntityoskentelyn tueksi. Suunnittelupohjia ei ole pakko
kayttaa tehtavanannoissa, vaan voitte kayttaa muita tapoja visualisoida ja esitella kayttajia, ideoita ja kayttotilanteita (esim. tietotekniikkaa hyddyntaen).
Voitte my0s kehittda omat suunnittelupohjanne tassa materiaaleissa olevien liitteiden pohjalta.

Kayttaja

Kayttaja-pohjassa oleva harmaa hahmo tulee kuvittaa ja varittaa esitta- Kéyttdjd
maan tuotteen kayttajaa. Hahmon ymparilla oleviin viivoihin on tarkoitus
kirjoittaa kayttdjasta kertovia asioita mindmapin ajatusta mukaillen. Kir-
jattavia asioita voivat olla esimerkiksi nimi, ika, asuinpaikka, tyo tai koulu, I
harrastukset, lempivari jne. Kirjatkaa sellaisia asioita, jotka vaikuttavat Harrastukset asuinpaikka
kayttajan persoonallisuuteen ja olemukseen. Luokaa lisaa viivoja ja tay-
dentdakaa tietoja. Ylariviin kirjoitetaan kayttajan nimi esim. Matti tai Maija

Meikalainen. )
Unelma Ty6,
koulutus
Vinkki: llmaisista kuvapankeista voi saada suoraan kuvia erilaisista ihmisis-
ta. Valitkaa kuvia ja keksikaa kuvien henkil6ille taustatarinat.
Mikd on
Mistd pitda? tdrkeintd
eldimdssa?
Mité pelkéd?

\ J

Kayttaja-suunnittelupohja
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Kohderyhma

Kohderyhma-pohjassa on kolme harmaata hahmoa, jotka tulee kuvittaa
esittamaan kohderyhman henkil6ita. Hahmojen ymparille listataan
kohderyhmasta olennaisia asioita, joita ovat esimerkiksi iat, asuinpaikat,
tyopaikat tai koulutusalat, harrastukset, lempivarit jne. Kaikki hahmot
ovat erilaisia, mutta mika heita yhdistaa? Kirjoittakaa kohderyhman nimi
ylos, esim. lapset tai urheilulliset nuoret.

Kolme konseptia

Kolme konseptia -pohja sisaltaa kolme ruutua, joiden alla on “idean
kuvaus”-teksti. Jokaiseen ruutuun on tarkoitus piirtaa yksi idea, jota
kuvaillaan sanallisesti ruudun alla oleville riveille. Naista kolmesta ideasta
valitaan yksi jatkokehitysta (konseptia) varten.

s ~
Kolme konseptia

. oy

Kolme konseptia -suunnittelupohja

Asuinpaikka

Haaveet,
unelmat

\

Kohderyhmd

Ty, koulutus Ikd, sukupuoli

Tarkeinta
elamadssa

Lempiasiat  Harrastukset

J

Skenaario

Kohderyhma-suunnittelupohja

Skenaario-pohjan kolmeen ruutuun on tarkoitus kuvata tuotteen tai
palvelun kayttotilanne, esimerkiksi sarjakuvan muotoon. Skenaariossa
voidaan esittaa esimerkiksi kuinka kayttdja kayttaa tuotetta ja millaisia
vaikutuksia silla on kayttajaan tai kayttoymparistoon.
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Tervetuloa tutustumaan muotoiluaineistoihin!

Designarkisto vastaanottaa muotoiluun littyvid dokumentteja muotaollijoilta, suunnittelutoimistoilta ja yrityksilta.
Aineistot voivat olla esimerkiksi sopimus- ja projektiasiakirjoja, neuvottelumuistioita, esitteitd, piirustuksia, kuvia, mal-
leja, prototyyppejd ja valmiita tuotteita. Designarkiston toimintaan kuuluu aineistojensa tutkijapalvelu.

Designarkisto on osa Suomen Elinkeinoeldmdan Keskusarkistoa (Elka). Vuonna 1981 aloittanut Elka on maamme ai-
noa yritysten ja elinkeinoeldmdan asiakirjallisen historian sdilyttdmiseen erikoistunut laitos. Elkan toiminnan tarkoituk-
sena on turvata suomalaista elinkeinoeldmdad koskevan historiatiedon ja perinteen sdilyminen. Elkassa oleva ai-
neisto on tarkoitettu eri tieteenalojen tutkijoiden sekd muiden tiedon tarvitsijoiden hyddynnettavaksi.

Otamme vastaan vierailuryhmid@. Lue lisdd verkkosivuiltfamme.

www.elka.fi/designarkisto
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