
Muotoiluajattelu on muotoilijoiden työskentelytapa. 

Se on kokonaisvaltaista ajattelua ja loistava työkalu 

tarkastella asioita ja luoda innovatiivisia ratkaisuja 

käsiteltäviin asioihin. Se on tutkivaa, pohtivaa, oivaltavaa 

ongelman ratkomista.  

Se on kykyä katsoa asioita eteenpäin ja uskallusta 

heittäytyä epämukavuusalueella ns. ”elämysalueelle”.  

Muotoiluajattelu mahdollistaa myös ilmapiirin, missä 

kokeilu ja epäonnistuminen ovat sallittuja.  

Se antaa luvan olla luova ja leikkisä, mikä  synnyttää 

mahdollisuuden uudenlaiseen luovan ja rationaalisen 

ajattelun vuoropuheluun. 

Muotoilijan saappaissa 
-näyttely

Muotoilijan saappaissa -näyttelyssä tarkastellaan, millaista muotoi-

lijoiden ajattelutyö on. Se koostuu seitsemästä erilaisesta osasta, jois-

sa tuodaan esiin eri muotoilualojen tapoja esittää suunnitelmia eri-

laisten hahmotelmien, kuvitusten ja pienoismallien avulla. Näyttelyyn 

tutustuva voi hypätä muotoilijoiden saappaisiin tekemällä erilaisia 

tehtäviä. Tehtävät löytyvät aineiston lopusta. Tarkoituksena on 

leikitellä käyttäen omaa mielikuvitusta. 

Tutki ja 
tarkastele

Käytä 
mielikuvitusta

Esitä 
piirtäen



Esillä olevat aineistot ovat 

Anne Linnonmaan ja Kirsti Maunulan arkistoista.

1. Vaatteiden suunnittelu



Kirsti Maunula



Kirsti Maunula
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Esillä olevat aineistot ovat Grafia ry:n järjestämän Vuoden 

Huiput –kilpailun näyttelymateriaaleja. 

2. Pakkausten 
suunnittelu









Esillä olevat aineistot ovat Seppo Korkeilan arkistosta. 

3. Tilasuunnittelu









Esillä olevat aineistot ovat Linja Design Oy:n arkistosta.

4.Teollisen tuotteen 
suunnittelu











Esillä olevat aineistot ovat Henrik Wahlforssin arkistosta.

5.Rakennuksen 
pienoismalli







Esillä olevat aineistot ovat Kari Asikaisen, Simo Heikkilän, 

Timo Saarnion ja Ahti Taskisen arkistoista. 

6.Tuolien suunnittelu



Kari Asikainen
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Timo Saarnio



Esillä olevat aineistot ovat Grafia ry:n järjestämän Vuoden 

Huiput -kilpailun näyttelymateriaaleja. 

7. Mainosjulisteen 
suunnittelu









Piirustusalusta A4 paperi Lyijykynä

+ +

Tehtävät on tarkoitettu tehtäväksi tiimien kesken. Aluksi tiimi tutustuu 
aineistoon ja toimii sitten tehtävän mukaisesti. Paperiin piirretään 
käyttäjä tai käyttötilanne eli henkilö käyttämässä tuotetta. Tarkoitus 
on kuvata piirroksessa tiimin keskusteluissa esiinnousseita asioita 
mahdollisimman helpoilla ja yksinkertaisilla tavoilla, ei niinkään piirtää 
mestariteosta. Tiimi voi luonnostella paperiin vaikka tikku-ukkoja.

Tehtävät
Ideoikaa, kenelle vaate on suunniteltu ja 
mihin käyttötarkoitukseen. 

Keksikää kolme kriteeriä tai ominaisuutta, 
miksi hän pitää juuri tästä vaatteesta.
Ominaisuudet voivat olla näkyviä tai vaatteen sisällä.

Piirtäkää kuva käyttötilanteesta.
Tuokaa kuvassa esiin ideointia ja ajatuksia.

1.

2.

3.

Tutustukaa aineistoon, 

valitkaa YKSI luonnos tai vaate 

ja ideoikaa tiimin kanssa.

Tutki ja 
tarkastele

Käytä 
mielikuvitusta

Esitä 
piirtäen



Ideoikaa, mikä tila voisi olla ja mitä kaikkea 
siellä voisi tehdä.

Keksikää, ketkä tilaa käyttävät ja miksi.

Piirtäkää kuva käyttäjästä tilassa.
Piirros voi olla myös lähikuva. Tuokaa kuvassa 
esiin ideointia ja ajatuksia.

1.

2.

3.

Tutustukaa aineistoon, 

valitkaa YKSI pienoismalli  

ja ideoikaa tiimin kanssa.Keksikää tuotteelle kohderyhmä ja keskus-
telkaa, millainen on tyypillinen käyttäjä.

Keksikää kolme kriteeriä tai ominaisuutta, 
miksi hän pitää juuri tästä tuotteesta.
Ominaisuudet voivat olla pakkauksessa näkyviä 
tai muuten tuotteeseen liittyviä.

Piirtäkää kuva käyttäjästä käyttämässä 
tuotetta. 
Tuokaa kuvassa esiin ideointia ja ajatuksia.

1.

2.

3.

Tutustukaa aineistoon, 

valitkaa YKSI pakkaus 

ja ideoikaa tiimin kanssa.



Keksikää, mikä tämä rakennus on ja mihin 
käyttötarkoitukseen se on suunniteltu. 

Ideoikaa, kuka tai ketkä käyttävät raken-
nusta.

Piirtäkää kuva käyttäjistä tai käyttäjästä. 
Tuokaa kuvassa esiin ideointia ja ajatuksia.

1.

2.

3.

Tutustukaa 

pienoismalliin ja 

ideoikaa tiimin kanssa.Ideoikaa, mihin käyttötarkoitukseen tuote 
on suunniteltu ja millaiselle käyttäjälle.

Keksikää kolme kriteeriä tai ominaisuutta, 
miksi hän pitää juuri tästä tuotteesta
Ominaisuudet voivat olla näkyviä tai sisään-
rakennettuja. 

Piirtäkää kuva tuotteen käyttäjästä.
Tuokaa kuvassa esiin ideointia ja ajatuksia.

1.

2.

3.

Tutustukaa aineistoon, 

valitkaa YKSI malleista 

ja ideoikaa tiimin kanssa.



Pohtikaa, millaiselle kohderyhmälle tai hen-
kilölle mainos on suunnattu.

Keksikää kolme asiaa, mitkä kiinnittävät 
juuri tämän henkilön huomion ja miksi. 

Piirtäkää kuva tästä henkilöstä.
Tuokaa kuvassa esiin ideointia ja ajatuksia.

1.

2.

3.

Tutustukaa aineistoon, 

valitkaa YKSI juliste  

ja ideoikaa tiimin kanssa.Ideoikaa, mihin käyttötarkoitukseen tuoli on 
suunniteltu ja millaiselle käyttäjälle.

Keksikää kolme kriteeriä tai ominaisuutta, 
miksi hän pitää juuri tästä tuolista.
Ominaisuudet voivat olla näkyviä tai sisään-
rakennettuja. 

Piirtäkää kuva tuolin tyypillisestä käyttö-
tilanteesta.
Tuokaa kuvassa esiin ideointia ja ajatuksia.

1.

2.

3.

Tutustukaa tuoleihin, 

valitkaa YKSI malli 

ja ideoikaa tiimin kanssa.
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